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MODULO RICHIESTA ISCRIZIONE TORNEO DI CALCIO BALILLA UMANO
Memorial "Davide Squillace”

Con (| presente modulo la squadra richiede di essere iscritta al 1° Torneo di Calcio Balilla Umana, che sl
svolgera a partire dal 29 luglio 2019 presso || campetlo polisportive di Contrada Favaco di Stignano (RC)

NOME SQUADRA

CAPITANO - Nome e Cognome
naio/a a il residente a
via tel e-mail

Elenco componenti squadra (escluso capitano)
NOME COGNOME CELLULARE (eveniuale)
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La manilestazione non & a livello agonistico, ma vuole solo essere un evenlo piacevole e
divertente nel ricordo di un caro amico. Come previsto dal regolamento non ci sono limiti di ela per
i partecipanti, I'unica clausola & che il singolo giocatore abbia un'altezza minima di 1,20 [m]. Per i
giocatori minori di anni 18 il capitano della squadra, con la firma del presente modulo, da il
consenso alla partecipazione deli minorefi. L'organizzazione raccomanda la partecipazione a chi
gode di oftima salule e consiglia una visita dal proprio medico di fiducia. La soltoscrizione del
presente modulo esonera l'organizzazione da ogni responsabilita in caso di incidenti subitl o
provocati prima, durante e dopo la manifestazione. Ogni partecipante o componente della squadra
non sara assicurato per incidenti avvenuti durante le partite.

NORMATIVA SULLA PRIVACY
Con la presente s dichiara di aver letio e di accettare || Regolamento del Tomeo di Calcio Balilta Umano, e sl acconsante
ol trattamento del datl personali, ol sensi del D.Lgs. 196 dal 300603 (Testo Unico sulla Privacy) @ s.m.l.

Luogo e dala

FIRMA CAPITANO

www.innovusaps.org
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Il Torneo di Calcio Balila Umano si giochera sul campo prescello TORN'EO Dl CALC'O

dall'organizzazione presso la c.da Favaco di Stignano (RC) a partire dal B AL“ l A UMANO
29 Luglio 2019.

MEMORIAL

DAVIDE SQUILLACE
ART.1 - FORMULA TORNEO

Il numero delle squadre parlecipant! & flissalo in un max di 24, ognuna formata da un massimo di B glocatori senza limili di
efad, che abbiano un'altezza minima di 1.20 [m] (vedi an.5) suddivise in gironi, clascun girone si dispulerd con partite di
andala e riorno, Accederanno alla fase finale solamente le prime 2 squadre classificate di ogni girone.

ART.2 - OBBLIGHI FER LE SQUADRE

Ogni squadra pud avere in campo 5 giocator; e la lista pud essere composta da un numero massimo di 8 giocaton di cui
obbligatoriamente una dl sesso lemminile,

In genarale le squadre dovranno essere obbligatoriamenta miste (maschi e femming). Una squadra polra essere composta
anche da sole femmine, con la presenza di almeno un maschio in organico.

ART.3 - REGOLE DI GIOCO

Ogni partita durera 20 minuti con due tempi di gioco da 10 minuti continuati @ 3 minuti di pausa all'intervallo tra i tempi (sara
a discrezione del direltore di gara, lermare eventualmente il tempo duranie la pariita).

Le sostituzioni potranno essere effettuate solamente nel periodo di intervallo o a discrezione dell’arbitro durante | due tempi
di gioco (in caso di infortuni o quant'altra).

Il gioco comincera con la palla messa in campo dal direttore di gara, aspellando, prima di calciarla, che la stessa laccia
almeno un “evidente” rimbalzo sul terreno di gieco: nel caso questa venga loccala o calciata prima del tocco a terra, il
direttore di gara fermera il gioco e fard un primao richiamo verbale (vedi punto 4) al giocatore che ha compluto la scorretiezza
per poi riprenderio alla medesima maniera.

Il giecatore che commettera delle scorreltezze durante |l gioco, tra le quali: calciare la palla senza aspettara che tocchi il
suolo dopo il rinvio da cenlrocampo da parte del direttore di gara (vedi punto 3); agganciare col piede il giocatore avversario
per cercare di strappargli il pallone; appendersi “a dondole™ all'asta di sostegno dellimbragatura; sganciare le mani dalle
apposite maniglie poste sullimbragatura; per i 2 attaccanli, passarsi tra loro la palla prima di baltere a rete ("gancio” del
vero calcio balilla); per qualsiasi giocatore, tenere lerma la palla tra | piedi per pil di cinque secondi; calciare la palla fuori
dal rettangolo di gioco in maniera sislematica, nal caso in cul il giocatore della squadra voglia mantenere il vantaggio o si
trova in difficelta per un eventuale rilancio (nel caso del portiera); qualsiasi altra cosa o comportamento che secondo I'arbitro
& o sono da sanzionare perché in conirasie con detto regolamento, verra in un prime momento ammonito verbalmente e
se recidivo, sanzionato con un calcio di rigore a favore della squadra avversana da battere alla fine del tempo di gioco nel
quale sono state commesse tal infrazioni (vedi punto 8).

La squadra che subisce gol, ridara la palla all'arbitro, che la rimettera in gioco partendo da centrocampo.

Se la palla esce dal rettangolo di gioco, si ripartira con la palla imessa in gloco dall'arbitra.

Tutte le partite della fase finale, nel caso in cui finissero in parita, verranno assegnate con la modalita di calei di rigore ad
oltranza finché ne esca una squadra vincitrice.

| calei di rigore verranno assegnatl ad una squadra in seguito a recidivita d iregolarita (ved! punto 4) da parte dei giocatori
della squadra avversaria e in caso di risultato finale in parita nella fase post gironi (vedi punto 7). Sara il diretiore di gara
ad assegnarli @ a prenderne nota. Quest si balteranno alla fine dei 10 minuti di gioco per lempo: comincerd a calclare la
squadra che ha meno rigori assegnati a proprio favore, le 2 squadre sceglieranno un solo giccatore per calciare tutli i rigori
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a loro disposizione e la squadra avversaria un solo porfiere (anche diverso dal portiere della partita), I'altaccante si
posizianera sull'asta centrale pii distanie dalla porta e caleerd solo in sequito al lischio dell'arbitro,

Si prevede l'espulsione di giocatori per gioco violento e si prevede I'allontanamento del giocatore dal terreno di gicco e la
squalifica aulomalica per la durala della pantila. Sara rilenulo gloco violenlo qualsiasi azione, gludicala dal direttore di gara,
che possa mellere in condizione |'avversario di subire un danno per gioco scorretto.

10} Si prevede l'espulsiona di giocatori nel caso di linguaggio scurrile (continuo), offese pesanti ad arbitro, assistenti, avversari

& pubblico & si prevede l'allontanamento del glocatore dal terreno di gloco e la squalifica aulomalica per la durala della
partita.

11) Il punteggio nella fase a glronl pravede: Vitloria 3 punti, Pareggio 1 punto e Sconfitta 0 punti.

1)

2)

3)

ART.4 — RITARDATA PRESENTAZIONE IN CAMPO

La sguadra che si presenta in campo con un ritardo superiore al 5 minuli sull'orario di inizio della gara senza alcun
preavviso, avra partita persa per 10-0. Restera comungue lacolta del direftore di gara scegliere come comportarsi in fall
situazioni, eventualmente, prima constatando la mativazione del ritardo, e pol l'eventuale soluzione alternativa.

ART.5 - ISCRIZION!

Per prendere parte al torneo, | responsabill delle squadre dovranno compilare il modulo di adesione in ogni sua parie,
solloscriverlo e consegnarip agli organizzator assieme alla quola di iscrizione di € 80,00 entro il 26 Luglio e comungque al
raggiungimento delle squadre partecipanti previste,

Maon esiste un'eta minima per la partecipazione al torneo, l'unica clausola & che il singolo giocatore sia alio almeno 1,20
[m].

L"Associazione organizzatrice si riserva di respingere eventuall comportamenti non consoni allo spirito della
manifestaziong.

ART.6 — FREMIAZION]

La data della premiazione coinciderd con la data della finale.

Sono previsti | seguenti prami;

1% POSTO — Coppa + medaglie + cena presso Camping Calipso con buono da € 150,00 (tutto I'extra sara pagato a parte
dal commensall);

2° POSTO - Coppa + medaglie + cena presse Camping La Playa con buone da € 100,00 (tutto I'extra sara pagato a parte
dal commensali);

3° POSTO - Coppa + medaglie + cena presso L'imbarcadero per la sola squadra pizza + bibita (tutto 'extra sara pagalo a
parte dai commensali);

Targa miglior GIOCATORE
Targa migliore GIOCATRICE
Per tttl | partecipanti sono previste medaglie ricordo.

ART.7 — RESPONSABILITA®

Con la firma apposta sul modello relativo alla lista del glocaton da allegare alla documentazione inerente liscrizione, il
responsabile e | glocatorl di ogni singola squadra, esonerano l'organizzazione del torneo da ogni responsabilita in caso di
incidenti subiti o provocati prima, durante e dopa la manifestazione. L'organizzazione raccomanda la partecipazione a chi
gode di ottima salute e consiglia una visita dal proprio medico di fiducia,

M.B. L'organizzazione si riserva di apporare qualungue modilica che riterra opportuna in qualungue mamento precedente
all'inizio della manifesiazione. L'organizzazione ha il dirito e la facolla di decidere in merito a controversie varie non
disciplinate in questo regalamento.
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